
Ručna instalacija Flick 1.0.0
ako .ccx nije prošao

Ovdje je isti plugin, samo se instalira ručno. Ne treba ni Creative Cloud ni bilo kakav program osim onoga što
već imaš.

macOS

Otvorit će ti se crni prozor sa tekstom. To je normalno i tako treba.

Taj prozor se zove Terminal. Tu skripta ispisuje šta radi, da se vidi da je prošla. Ništa ne moraš kucati i
ništa ne moraš razumjeti. Kad se pojavi [Process completed] , gotovo je i prozor možeš zatvoriti.

Izgledat će otprilike ovako:

Ovo ne treba čitati. Tu je samo da prepoznaš da je isto kao kod tebe. Važna su dva reda sa kvačicom:
Plugin kopiran  i Upisan u registar . Ako njih vidiš, instalacija je prošla.

Skripta kopira plugin tamo gdje ga Premiere traži i upiše ga u Premiere-ov spisak plugina. Ništa drugo ne dira.

Poslije toga: panel u Premiere-u

Zatvori Premiere Pro.1

Dvoklik na INSTALIRAJ-MAC.command

Ako macOS kaže „nepoznat developer“, desni klik na fajl → Open → pa opet Open.
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Pokreni Premiere:

Window  →  UXP Plugins  →  Flick
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Pokreni Premiere Pro.1

Window  →  UXP Plugins  →  Flick2



Nema Flick u tom meniju? Uključi „Enable developer mode".

Premiere  →  Settings  →  Plugins   →  uključi Enable developer mode, pa zatvori Premiere do kraja
(Cmd+Q na Macu, Alt+F4 na Windowsu) i otvori ga ponovo.

Ovo nije ništa opasno i ne mijenja ti Premiere. Panel instaliran ovim putem stoji u folderu koji Adobe zove
„External", a Premiere takve panele ne učita dok to ne uključiš. Kad ide kroz .ccx , ne traži se, i zato ta
razlika i postoji.

Ako se i dalje ne pojavi, provjeri jesi li zatvorio Premiere do kraja, a ne samo prozor projekta. Premiere spisak
plugina čita samo pri pokretanju.

Windows

Skripta radi isto što i ona za Mac: kopira plugin u %APPDATA%\Adobe\UXP\Plugins\External\  i upiše ga
u Premiere-ov spisak plugina. Samo kopiranje foldera nije dovoljno, jer Premiere ne pregleda folder nego
čita spisak i učita samo ono što je u njemu navedeno. Zato postoji i ova skripta, a ne samo uputstvo gdje
kopirati.

Ako ti se .bat ne pokrene

Provjeri jesi li raspakovao cio zip. Pokrenut direktno iz zipa, fajl ne nalazi ostatak i to ti kaže.

Ako i dalje ne ide, napiši mi na podrska@byselbir.com i riješimo za pet minuta. Ispod je i put preko Adobeovog
instalatera, ako ti je tako lakše.

Ne pojavljuje se u meniju?

Isto kao gore: Premiere → Settings → Plugins → uključi Enable developer mode, pa zatvori Premiere do kraja
i otvori ga ponovo.

Preko terminala, ako ti je tako lakše

Adobe ima svoj instalater za .ccx  fajlove; ovako se pokreće ručno.

macOS

"/Library/Application Support/Adobe/Adobe Desktop Common/RemoteComponents/UPI/UnifiedPluginInstall
erAgent/UnifiedPluginInstallerAgent.app/Contents/MacOS/UnifiedPluginInstallerAgent" --install "Fli
ck-1.0.0.ccx"

Windows (Command Prompt)

"C:\Program Files (x86)\Common Files\Adobe\Adobe Desktop Common\RemoteComponents\UPI\UnifiedPlugin
InstallerAgent\UnifiedPluginInstallerAgent.exe" --install "Flick-1.0.0.ccx"

Isti program sa --list all  ispisuje šta je sve instalirano.

Zatvori Premiere Pro do kraja (Alt+F4).1

Dvoklik na INSTALIRAJ-WINDOWS.bat

Otvorit će se crni prozor sa tekstom, isto kao na slici gore. To je normalno. Ako Windows pita smiješ li
pokrenuti fajl, potvrdi.
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Pokreni Premiere:

Window  →  UXP Plugins  →  Flick
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mailto:podrska@byselbir.com


I dalje ne radi?

Javi mi, i reci koji si od ovih načina probao i šta je pisalo. To mi skrati traženje na minutu.

Kako se uklanja, ako si instalirao ovako

Na macOS-u obriši folder:

~/Library/Application Support/Adobe/UXP/Plugins/External/com.byselbir.flick_1.0.0

pa iz fajla ~/Library/.../UXP/PluginsInfo/v1/premierepro.json  ukloni stavku sa
"pluginId": "com.byselbir.flick" . Na Windowsu je dovoljno obrisati isti folder iz
%APPDATA%\Adobe\UXP\Plugins\External\ .
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